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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Шахматы» на уровень 

начального общего образования для обучающихся 1-4-х классов разработана в 

соответствии с требованиями: 

 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

 приказа Минпросвещения от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования»; 

 приказа Минпросвещения от 18.05.2023 № 370 «Об утверждении федеральной 

образовательной программы начального общего образования»; 

 приказа Минпросвещения от 22.03.2021 № 115 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам – образовательным программам 

начального общего, основного общего и среднего общего образования»; 

 СП 2.4.2.4283-26 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи», утвержденных постановлением главного санитарного врача от 

02.06.2026 № 19; 

 СанПиН 2.3/2.4.4282-26 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов 

среды обитания», вступают в силу 1.09.2026 г; 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Шахматы» предназначена для 

обучающихся 1-4 классов начальной школы и составлена на основе программы 

«Шахматы - школе» под редакцией И. Г. Сухина, в соответствии с требованиями 

ФГОС начального общего образования и обеспечена УМК (учебники, методические 

рекомендации для учителя составлены автором программы И.Г. Сухиным). Курс 

входит в план внеурочной деятельности, рассчитан на 34 часа и составлена на основе 

требований к результатам освоения основной образовательной программы 

начального общего образования ФГОС НОО, а также ориентирована на целевые 

приоритеты, сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания и в 

рабочей программе воспитания МКОУ «Троицкая ОШ». 

Шахматы – старинная, мудрая и прекрасная игра. Историю ее возникновения 

относят к 5-7вв.; родиной шахмат принято считать Индию. Именно там возникла 

игра, которой на шахматной доске вели сражение войска – деревянные фигуры. 

Правила игры постепенно изменялись, а сама игра все более и более 

распространялась. Во 2 веке шахматы проникли в Европу; в том виде, в котором 

играют сейчас в шахматы, они существуют около 500 лет. 

Шахматы – огромный, познавательный, интересный, особый мир. Для человека 

стороннего он вполне может показаться головоломкой – попробуй сосчитать в партии 

всевозможные варианты развития событий. Кто - то другой заведет речь о 

шахматных баталиях – ведь, действительно, сколько терминов, схожих в военными: 

фланг, позиция, жертва, наступление… 



Но все обязательно сойдутся в одном: шахматы – игра на редкость умная. Часто 

спрашивают, что такое шахматы – спорт, искусство или наука? Однозначного ответа 

на эти вопросы не существует. В зависимости от обстоятельств в них превалирует 

спортивное начало, то творческое, то научное. А чаще всего они образуют 

равноправный тройственный союз. Не всегда легко решить, к какому именно разделу 

отнести тот или иной сюжет, партию, эпизод борьбы. В спортивном отношении – это 

чемпионаты мира. Что касается шахматного искусства, то оно за эти годы 

пополнилось множеством прекрасных образцов, замечательных партий, сыгранных в 

матчах и за корону, и в других гроссмейстерских сражениях. Если говорить о 

научной стороне, то здесь можно выделить два момента. Первое: дебютные 

открытия, совершенные в ходе последних матчей на первенство мира. И второе: за 

прошедшие годы заметно возрос интерес к компьютерным шахматам. 

Шахматы – бесконечное море вариантов. В этом бурном море, чтобы выплыть к 

желанному берегу, необходим надежный компас. Им является умение правильно 

оценить позицию и расстановку на шахматной доске. 

Программа рассчитана на 34 часа.  

Для реализации образовательной программы используется учебно- 

методический комплекс: 

- Сухин И. Волшебные фигуры, или Шахматы для детей 2–5 лет. – М.: Новая 

школа, 1994. 

- Сухин И. Необыкновенные шахматные приключения. 

- Сухин И. Приключения в Шахматной стране. – М.: Педагогика,1991. 

- Сухин И. Удивительные приключения в Шахматной стране. – 

М.:Поматур, 2000.  

- Е.Карпова, Л.Громыко «Увлекательный мир Шахматенка»,Новосибирск 

2025 год. 

Электронные образовательные ресурсы, допущенные к использованию при 

реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных 

программ начального общего, основного общего, среднего общего образования 

приказом Минпросвещения от 23.07.2025 № 551 

 

Цель : Создание условий для личностного и интеллектуального развития 

учащихся, формирования общей культуры и организации содержательного досуга 

посредством обучения игре в шахматы.  

Основные задачи:  

 развитие мышления в процессе формирования основных приемов мыслительной 

деятельности: анализа, синтеза, сравнения, обобщения, классификации, умение 

выделять главное, доказывать и опровергать, делать несложные выводы; 

 развитие психических познавательных процессов: различных видов памяти, 

внимания, зрительного восприятия, воображения; 

 развитие языковой культуры и формирование речевых умений: четко и ясно 

излагать свои мысли, давать определения понятиям, строить умозаключения, 

аргументировано доказывать свою точку зрения; 

 развитие познавательной активности и самостоятельной мыслительной 

деятельности учащихся; 



 формирование навыков запоминания, коммуникативных умений, навыков 

критической самооценки; 

 формирование навыков применения полученных знаний и умений в 

процессе изучения школьных дисциплин и в практической деятельности. 

Таким образом, принципиальной задачей предлагаемого предмета является 

именно развитие познавательных способностей и обще учебных умений и навыков. 

Актуальность данной программы состоит в развитии интеллектуальных 

способностей учащихся, в формировании элементов логической и алгоритмической 

грамотности, коммуникативных умений школьников с применением коллективных 

форм организации занятий и использованием коллективных форм организации 

занятий, и использованием современных средств обучения. 

В программе почти половина учебного времени отводится тактике. Это не случайно. 

Очень важно овладеть тактическим оружием, чтобы уметь находить скрытые 

возможности, понимать замысла противника, изобретательно, творчески играть. 

Многие выдающиеся шахматисты были в начале своего спортивного пути тактиками 

и лишь потом успешно овладевали тонкостями позиционной игры. Подобранные в 

программе примеры вполне посильны для начинающих шахматистов. А сложные 

комбинации включаются в тематику соревнований. Кроме того, отличительные 

особенности программы «Шахматы» от других уже существующих заключается в 

том, программа вариативна, может корректироваться в ходе деятельности самого 

обучающегося. Юный шахматист с помощью педагога может выступать в роли 

организатора своего образования: формирует цели, отбирает тематику, составляет 

план работы с учётом своих индивидуальных качеств 

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ С 

УКАЗАНИЕМ ФОРМ И ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. 

В программе прослеживается системный подход к формированию личности, 

развитию познавательных и коммуникативных способностей личности. 

Прослеживается культурный рост и самосовершенствование, воспитание личностных 

и ценностно-ориентационных качеств обучаемых. Программа позволяет учащимся 

развивать личностные качества, познавательные и коммуникативные способности. 

Внутренняя логика программы построена на реализации принципа системной 

дифференциации, являющегося ведущим механизмом психического развития. 

Тема 1. Введение в образовательную программу. 

           Теория. Знакомство с программой «Шахматная школа». Режим занятий. 

Необходимое оборудование. Правила поведения на занятиях. 

Форма: фронтальная работа 

Вид: беседа. 

 Тема 2. Легенды и сказания о возникновении шахмат. 

 Теория. Что такое шахматы и шахматная игра. Легенды о происхождении 

шахмат. Для чего нужно играть в шахматы. 

Форма:  групповая работа 

Вид: беседа, решение познавательных задач. 

 Тема 3. Шахматная доска. 



 Теория. Шахматная доска. Белые и черные поля. Чередование белых и черных 

полей на шахматной доске. Шахматная доска и шахматные поля квадратные.  

Расположение доски между партнерами. Горизонтальная линия. Количество полей в 

горизонтали. Количество горизонталей на доске. Вертикальная линия. Количество 

полей в вертикали. Количество вертикалей на доске. Чередование белых и черных 

полей в горизонтали и вертикали. Диагональ. Отличие диагонали от горизонтали и 

вертикали. Количество полей в диагонали. Большая белая и большая черная 

диагонали. Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре. 

 Практика. Дидактические игры «Вертикаль», «Горизонталь», «Диагональ». 

Форма: групповая работа 

Вид: игровая 

 Тема 4. Шахматные фигуры. 

 Теория. Фигуры белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. 

 Практика. Дидактические игры «Волшебный мешочек», «Угадай-ка», «Что 

общего?» и др. 

Форма: групповая работа 

Вид: игровая 

Тема 5. Начальная расстановка фигур. 

Теория. Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из 

фигур в начальной позиции; правило "ферзь любит свой цвет"; связь между 

горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. 

Практика. Дидактические игры «Мешочек», «Да и нет» др. 

Форма: групповая работа 

Вид: игровая 

 Тема 6. Ходы и взятие фигур. 

 Теория. Правила хода и взятия каждой из фигур. 

ЛАДЬЯ. Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ладьи. Взятие.  

СЛОН. Место слона в начальном положении. Ход слона, взятие. Белопольные и 

чернопольные слоны. Разноцветные и одноцветные слоны. Качество. Легкая и 

тяжелая фигура.  

ФЕРЗЬ. Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя, взятие. Ферзь – 

тяжелая фигура.  

КОНЬ. Место коня в начальном положении. Ход коня, взятие. Конь – легкая 

фигура. 

ПЕШКА. Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, 

ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение 

пешки.  

КОРОЛЬ. Место короля в начальном положении. Ход короля, взятие. Короля не 

бьют, но и под бой его ставить нельзя.  

 Практика. «Игра на уничтожение», дидактические игры «Один в поле воин», 

«Лабиринт», «Битва часовых», «Атака, еще раз атака», «Двойной удар», 

«Ограничение подвижности» 

Форма:  групповая работа 

Вид: беседа, решение познавательных задач. 

 Тема 7. Цель шахматной партии. 



 Теория. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и 

ее правила. 

ШАХ. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. 

MAT. Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. 

НИЧЬЯ, ПАТ. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. 

РОКИРОВКА. Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки. 

 Практика. Дидактические игры: «Шах – не шах», «5 шахов», «Защита от 

шаха», «Мат – не мат», «Первый шах», «Рокировка». 

Форма: групповая работа 

Вид: беседа, решение познавательных задач. 

 Тема 8. Игра всеми фигурам из начального положения. 

 Теория. Общие положения о том, как начинать шахматную партию. 

Демонстрация коротких партий. 

 Практика. Игра всеми фигурами из начального положения. Дидактические 

игры «Два хода» и др. 

Форма: групповая работа 

Вид: игровая 

Тема 9. Итоговое занятие. 

Практика. Повторение программного материала в форме конкурсов, мини-

соревнований, турниров. 

Форма: групповая работа 

Вид: игровая 

Формы организации внеурочной деятельности. 
Основой организации работы с детьми в данной программе является система 

дидактических принципов:  

принцип психологической комфортности создание образовательной среды, 

обеспечивающей снятие всех стрессообразующих факторов учебного процесса  

принцип минимакса - обеспечивается возможность продвижения каждого 

ребенка своим темпом;  

принцип целостного представления о мире - при введении нового знания 

раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира;  

принцип вариативности - у детей формируется умение осуществлять 

собственный выбор и им систематически предоставляется возможность выбора;  

принцип творчества - процесс обучения сориентирован на приобретение 

детьми собственного опыта творческой деятельности.  

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об 

основах организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач 

интеллектуального и личностного развития. Это позволяет рассчитывать на 

проявление у детей устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений 

выстраивать внутренний план действий, развивать пространственное воображение, 

целеустремленность, настойчивость в достижении цели, учит принимать 

самостоятельные решения и нести ответственность за них.  

На начальном этапе преобладают игровой, наглядный и репродуктивный 

методы. Они применяются при знакомстве с шахматными фигурами, изучении 

шахматной доски, обучении правилам игры, реализации материального перевеса.  



Большую роль играют общие принципы ведения игры на различных этапах 

шахматной партии, где основным методом становится продуктивный. Для того чтобы 

реализовать на доске свой замысел, учащийся овладевает тактическим арсеналом 

шахмат, вследствие чего формируется следующий алгоритм мышления: анализ 

позиции - мотив - идея - расчёт - ход. Продуктивный метод играет большую роль и в 

дальнейшем при изучении дебютов и основ позиционной игры. При изучении 

дебютной теории основным методом является частично-поисковый. Наиболее 

эффективно изучение дебютной теории осуществляется в том случае, когда большую 

часть работы ребенок проделывает самостоятельно.  

Метод проблемного обучения. Разбор партий мастеров разных направлений, 

творческое их осмысление помогает ребенку выработать свой собственный подход к 

игре.  

Использование этих методов предусматривает, прежде всего, обеспечение 

самостоятельности детей в поисках решения самых разнообразных задач.   

Шахматы способствуют улучшению внимания школьника, а это одна из 

главных задач, стоящих перед учителем начальной школы. Шахматы учат ребёнка 

предупреждать и контролировать угрозы противника. В данном случае развитию 

внимания способствует мотивация, возникающая у школьника в процессе 

интеллектуального единоборства. 

Основные формы работы:  

Практическая игра.  

Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов.  

Дидактические игры и задания, игровые упражнения. 

Теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические 

игрушки.  

Участие в турнирах и соревнованиях.  

Краткие увлекательные рассказы об истории шахмат и шахматных фигурах. 

Занимательные вопросы из жизни шахмат. 

Работа со словарем шахмат. 

Режим занятий.  

Продолжительность занятия составляет не более 40 минут. Занятия проводятся один 

раз в неделю по 1 часу в соответствии с расписанием курсов внеурочной 

деятельности. 

 

Планируемые результаты 

 

Личностными результатами является формирование следующих умений:  

 В сфере гражданско-патриотического воспитания: становление ценностного 

отношения к своей Родине – России; осознание своей этнокультурной и российской 

гражданской идентичности; сопричастность к прошлому, настоящему и будущему 

своей страны и родного края; уважение к своему и другим народам; первоначальные 

представления о человеке как члене общества, о правах и ответственности, уважении 



и достоинстве человека, о нравственно-этических нормах поведения и правилах 

межличностных отношений. 

 В сфере духовно-нравственного воспитания: признание индивидуальности 

каждого человека; проявление сопереживания, уважения и доброжелательности; 

неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического и 

морального вреда другим людям. 

 В сфере эстетического воспитания: уважительное отношение и интерес к 

художественной культуре, восприимчивость к разным видам искусства, традициям и 

творчеству своего и других народов; стремление к самовыражению в разных видах 

художественной деятельности. 

 В сфере физического воспитания, формирования культуры здоровья и 

эмоционального благополучия: соблюдение правил здорового и безопасного (для 

себя и других людей) образа жизни в окружающей среде (в том числе 

информационной); бережное отношение к физическому и психическому здоровью. 

 В сфере трудового воспитания: осознание ценности труда в жизни человека и 

общества, ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда, 

интерес к различным профессиям. 

 В сфере экологического воспитания: бережное отношение к природе; неприятие 

действий, приносящих ей вред. В сфере понимания ценности научного познания: 

первоначальные представления о научной картине мира; познавательные интересы, 

активность, инициативность, любознательность и самостоятельность в познании. 

Предметными результатами изучения курса   являются формирование следующих 

умений.  

 описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

 выделять существенные признаки предметов; 

 сравнивать между собой предметы, явления; 

 обобщать, делать несложные выводы; 

 классифицировать явления, предметы; 

 определять последовательность событий; 

 судить о противоположных явлениях; 

 давать определения тем или иным понятиям; 

 выявлять функциональные отношения между понятиями; 

 выявлять закономерности и проводить аналогии.   

   В результате изучения данного курса обучающиеся получат возможность 

формирования 

Метапредметных результатов: 

Регулятивные УДД: 

1. определять и формулировать цель деятельности с помощью педагога; 

2. проговаривать последовательность действий; 

3. учиться высказывать свое предположение (версию); 

4. учиться работать по предложенному педагогом плану; 

5. учиться отличать верно выполненное задание от неверного; 

6. учиться совместно с педагогом и другими учениками давать эмоциональную 



оценку деятельности товарищей. 

Познавательные УДД: 

1. ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с 

помощью педагога; 

2. учиться добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой 

жизненный опыт, информацию, полученную от педагога, и используя учебную 

литературу; 

3. учиться овладевать измерительными инструментами. 

Коммуникативные УДД: 

1. учиться выражать свои мысли; 

2. учиться объяснять свое несогласие и пытаться договориться; 

 овладевать навыками сотрудничества в группе в совместном решении учебной 

задачи. 

 

 

Тематическое планирование курса 34 ч 

           

№ 

п/п 

                Тема Виды деятельности учащихся 

1 Обучение правилам 

техники безопасности (ТБ) 

во время занятий, 

соревнования и в 

спортивном зале. 

Шахматы - мои друзья. 

Знакомство детей с правилами техники 

безопасности на занятиях по шахматам. 

 

 

2 Шахматная доска. Введение и раскрытие понятия «шахматная 

игра», рассказ об истории возникновения 

данного понятия и шахматной игры в целом 

 

3 Горизонталь. Знакомство детей с новыми понятием 

«шахматная доска», белыми и чёрными 

полями на шахматной доске, 

угловыми и центральными полями, 

правильным расположением шахматной 

доски в начале партии 

4 Вертикаль. Знакомство с шахматной доской: новое 

понятие «горизонталь» 

5 Диагональ. Знакомство с шахматной доской: новое 

понятие «вертикаль» 



6 Волшебная шахматная 

доска. 

Знакомство с шахматной доской: новое 

понятие «диагональ» 

7 Ладья. Обозначение вертикалей, горизонталей, 

полей, шахматных фигур 

8 Слон. Расстановка шахматных фигур в начальной 

позиции 

9 Ферзь Знакомство учащихся с шахматной фигурой 

«ладья», её местом в начальной позиции, 

способом передвижения ладьи по доске: ход 

и взятие; раскрытие понятий «ход фигуры», 

«невозможный ход» 

10 Конь. Знакомство учащихся с шахматной фигурой 

«слон», его местом в начальной позиции, 

объяснение способов передвижения слона по 

доске: ход и взятие; введение и раскрытие 

понятий «белопольный» и «чернопольный» 

слон 

11 Пешка. Знакомство с шахматной фигурой «ферзь», 

его местом в начальной позиции, способом 

передвижения ферзя по доске: ход и взятие 

12 Король. Знакомство с шахматной фигурой «конь», 

его местом в начальной позиции, способом 

передвижения коня по доске: ход и взятие 

13 Шахматные фигуры и 

начальная позиция. 
Правила хода и взятия пешкой 

14 Ценность фигур. Правила превращение пешки 

15 Шахматная нотация. Правила хода и взятия королём 

16 Шах и защита от шаха. Сравнительная сила фигур 

17 Мат. Атакующие возможности фигур 

18 Пат, ничья. Особое взятие пешкой: взятие на проходе 

19 Рокировка. Постановка шаха всеми фигурами, защита от 

шаха 

20 Взятие на проходе. Постановка мата всеми фигурами 

21 Превращение пешки. Варианты ничьей 

22 Мат двумя ладьями Правила рокировки, длинная и короткая 



одинокому королю. рокировки 

23 Мат ферзём и ладьями 

одинокому королю. 

Общие принципы игры в начале шахматной 

партии 

24 Мат ферзём и королём 

одинокому королю. 

Техника матования одинокого короля двумя 

ладьями 

25 Как начинать партию: 

дебют. 

Техника матования одинокого короля 

ферзём и ладьёй 

26 Ошибочные ходы в начале 

партии. 

Техника матования одинокого короля 

ферзём и королём 

27 Тактические приёмы. Определение материального преимущества, 

реализация материального преимущества 

28 Правила поведения

 соперников во время игры. 

Ошибочные ходы в начале партии и их 

последствия 

29 История шахмат. Анализ коротких партий 

30 Три стадии шахматной 

партии. 

Способ ведения записи партии во время 

соревнований 

31-33 Шахматный турнир. Правила поведения шахматиста во время 

партии Участие в шахматном турнире 

34 Спортивно - шахматный 

праздник. 
Участие в шахматном турнире 

 
Уровни воспитательных результатов внеурочной деятельности  

 

Первый уровень Второй уровень Третий уровень 

Приобретение 
школьником 
социальных знаний (об 
общественных нормах, 
устройстве общества, о 
социально одобряемых 
и неодобряемых 
формах поведения в 
обществе и т. п.), 
первичного понимания 
социальной реальности 
и повседневной жизни. 

Получение школьником 
опыта переживания и 
позитивного отношения 
к базовым ценностям 
общества (человек, 
семья, Отечество, 
природа, мир, знания, 
труд, культура), 
ценностного 
отношения к 
социальной реальности 
в целом. 

Получение школьником 
опыта 
самостоятельного 
общественного 
действия. 

 



 

Способы фиксации результатов программы: 

- отметка уровня достижений обучающегося в листе педагогического 

наблюдения; 

- записи в журнале учета о результативности участия обучающихся в 

мероприятиях разного вида и уровня (диплом, грамота, благодарность, другое); 

- записи в журнале учета об участии в выездных мероприятиях; 

- фотоотчеты; 

– другое. 

Оценка функциональной грамотности 
Сформированность функциональной грамотности обучающихся оценивается 
посредством решения заданий, выходящих за пределы учебных ситуаций. 
Решение этих задач требует применения знаний в незнакомой ситуации, поиска 
новых решений или способов действий. 
Функциональная грамотность по видам умений 
Вид функциональной грамотности Умения/компетенции 

Читательская грамотность Находить и извлекать 
информацию из сплошного и не 
сплошного текста 

Интегрировать и 
интерпретировать информацию 
сплошного и не сплошного текста 

Осмыслять и оценивать 
содержание и форму текста 

Использовать информацию из 
текста 

Естественно- научная грамотность Научное объяснение явлений 

Применение естественно-
научных методов исследования 

Интерпретация данных и 
использование научных 
доказательств для получения 
выводов 

Применение математических 
понятий, фактов, процедур 

Математическая грамотность Формулирование ситуации 
математически 

Рассуждать на математические 
темы 

Интерпретировать, использовать 
и оценивать математические 
результаты 

Глобальные компетенции Анализировать и выявлять 
различные мнения, подходы, 
перспективы (тематика, 



глобальные проблемы, 
межкультурное взаимодействие) 

Объяснять сложные ситуации 
(тематика, глобальные проблемы, 
межкультурное взаимодействие) 

Формулировать аргументы 
(тематика, глобальные проблемы, 
межкультурное взаимодействие) 

Оценивать информацию (тематика, 
глобальные проблемы, 
межкультурное взаимодействие) 

Оценивать действия и их 
последствия (тематика, 
глобальные проблемы, 
межкультурное взаимодействие) 

Креативное мышление Способность вырабатывать 
(выдвигать) идеи 

Способность совершенствовать 
идеи 

Способность оценивать идеи на 
инновационность, на 
эффективность решений и 
отбирать идеи 

Финансовая грамотность Выявление финансовой 
информации 

Анализ информации в финансовом 
контексте 

Оценка финансовых проблем 

Понимание и применение 
финансовых знаний 

 


